Metody rozpoznawania obiektow i analizy ruchu

Laboratorium nr 6

Celem c¢wiczenia jest napisanie programu (w dowolnym jezyku) rozpoznajacego gesty na
podstawie deskryptoréw chmur punktow.

Wektory cech sktadajg sie z cech wyznaczonych na podstawie deskryptoréw VFH, GRSD i ESF
oraz metody segmentacji dtoni omawianych na wykfadzie pt. ,Rozpoznawanie statycznych
gestow wykonywanych dtonig na podstawie danych gtebi”. Sg to gesty przedstawione na
ostatnim slajdzie w macierzy pomytek.

Zadania:

1. Weczytanie danych z plikdw.

e Do osobnych dwuwymiarowych tablic (mozna uzy¢ list lub macierzy NumPy
w Pythonie, kontenera vector w C++ itp.) wczyta¢ dane z plikdw testing.dat
i training.dat. Wiersze w tych tablicach powinny oznacza¢ kolejne prébki (wykonania
gestow), natomiast kolumny - kolejne cechy.

e 7 plikdw nalezy wczytac rowniez tablice etykiet gestéw, osobno dla zbioru testowego
i treningowego.

e Pliki wejsciowe zapisane sg w formacie tekstowym (mozna wiec obejrzec ich zawartos¢
w notatniku). Kazda linijka dotyczy osobnej probki i ma nastepujacy format:
<etykieta gestu> <wartoé¢ cechy 1> <wartos$é¢ cechy 2> ..

e Kazdy gest jest reprezentowany przez 36 cech.

2. Zaimplementowac klasyfikator najblizszego sgsiada, ktory bedzie przyjmowat nastepujace
parametry:

e wektor cech pojedynczego wykonania gestu, czyli jeden wiersz tablicy zbioru
testowego;

e tablice ze zbiorem treningowym;

e parametr metric, w ktérym bedzie mozna wybraé metryke euklidesowg lub miejska
(poczatkowo mozna ten parametr pomingc i ustali¢ na state jedng wybrang metryke).
W?zory na obliczenie metryki euklidesowej i miejskiej znajdujg sie na slajdzie z wyktadu
1b. Mozna je tez znalezé na stronie:
https://www.statsoft.pl/textbook/stathome stat.html?https%3A%2F%2Fwww.s
tatsoft.pl%2Ftextbook%2Fstcluan.html

3. Po udanym zaimplementowaniu klasyfikatora wykona¢ walidacje, czyli sklasyfikowac
wszystkie prébki ze zbioru testowego (kazdg z osobna) za kazdym razem podajac do
klasyfikatora caty zbior treningowy. Jest to walidacja typu holdout, w ktérej zbidr testowy
stanowi 40% catosci, a zbidr treningowy 60% catosci.



Po kazdej klasyfikacji sprawdzi¢, czy udato sie poprawnie rozpoznac gest (czy rozpoznana
klasa gestu jest ta sama, co rzeczywista klasa). Obliczy¢ procent poprawnie rozpoznanych
gestow dla metryki euklidesowej i miejskie;j.

Wygenerowac tablice pomytek o wymiarach 10x10 dla metryki euklidesowej i miejskiej.
Informacje na temat tablic pomytek mozna zaczerpnac z ostatniego slajdu wyktadu 1b.



