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Cel ¢wiczenia

Cwiczenie to ma na celu zapoznanie studenta z zagadnieniami przetwarzania dzwigku przy
uzyciu biblioteki programistycznej, a w szczeg6lnosci z nastepujacymi elementami:

— efekty dzwigkowe,
— korektor parametryczny.

Nalezy przetestowac, przeanalizowac¢ kod i rozbudowacé przyktadowy program z biblioteki
Irrklang dostepnej pod adresem:

http://www.ambiera.com/irrklang/downloads.html

Nalezy pobra¢ wersj¢ zgodng z wersja uzywanego systemu operacyjnego (32bit lub 64bit)
1 zapisa¢ ja w folderze przedmiotu Techniki multimedialne (UWAGA: nie zapisywac na
pulpicie, bo pojawiaja si¢ wtedy problemy z uruchomieniem). Dokumentacja biblioteki jest
dostepna pod adresem:

http://www.ambiera.com/irrklang/docu/classirrklang 1 1 i sound effect control-members.html

Uwaga: Przed rozpoczeciem ¢wiczenia nalezy podpia¢ stuchawki do wejscia stuchawkowego
komputera i ustawi¢ glo$no$¢ zaczynajac od niskiego poziomu (aby nie naraza¢ sluchu na
zbyt gltosne dzwieki).

Zadanie 1. Testowanie przykladowego programu i analiza jego
kodu

a) Uruchomi¢ projekt Visual Studio znajdujacy si¢ w folderze examples/05.Effects. Jest to
program modyfikujacy muzyke przy uzyciu efektow dzwigkowych, takich jak: distortion,
echo, reverb.



b) Przeczyta¢ opis poszczegdlnych efektow dzwickowych. Przetestowaé program oraz
przeanalizowac¢ jego kod. Odnalez¢ funkcje odpowiedzialne za wlaczanie efektow.

c) W dokumentacji przeanalizowa¢ parametry funkcji odpowiedzialnych za poszczegdlne
efekty. Sprobowaé zmieni¢ warto$ci parametrow 1 uslysze¢ rdznice po zastosowaniu
zmian.

Zadanie 2. Dodatkowe efekty dzwiekowe

Program z poprzedniego zadania nalezy zmodyfikowac tak, aby byta mozliwos¢ wiaczenia
odpowiednimi przyciskami efektow: chorus, flanger, gargle, compressor. Tak jak
w poprzednim zadaniu, sprobowa¢ zmieni¢ parametry funkcji i ustysze¢ zmiany

Zadanie 3. Korektor parametryczny

Modyfikujac program z poprzednich zadan nalezy wykona¢ parametryczny korektor
(equalizer) pozwalajacy na regulacje glosnosci poszczegoélnych zakresoOw czestotliwosci
(ktora odpowiada wysokosci) dzwieckow. Utworzenie korektora jest mozliwe przy uzyciu
funkcji enableParamEqgSoundEffect. Poszczegdlnymi klawiszami powinna da¢ si¢ regulowad
osobno glosnos¢ basoéw, $srodkéw 1 soprandw. Szczegoly dziatania korektora podaje
prowadzacy zajecia.

Niestety biblioteka Irrklang nie umozliwia uzywania korektora parametrycznego dla ré6znych
ustawien jednoczes$nie podczas odtwarzania dzwicku w czasie rzeczywistym. Tzn. np. jesli
przyciszymy czestotliwosci basowe, a potem podglosnimy czestotliwosci wysokie, to
przyciszenie basoOw przestanie dziata¢. Stosowanie wielu ustawien korektora jest mozliwe
jedynie bez odstuchu w czasie rzeczywistym.



