Instrukcja tworzenia nowego projektu C++ i dotaczenia do niego
biblioteki OpenCV

1. Uruchomi¢ §rodowisko Microsoft Visual Studio 2017 Enterprise.
2. Utworzy¢ nowy projekt:
o Kilikna¢: Plik -> Nowy -> Projekt -> Visual C++ -> Aplikacja konsoli
o Nazwa: wiasne inicjaly.
o Lokalizacja: C:\Techniki multimedialne
o Pozostawi¢ domy$lne ustawienia projektu
3. Zmieni¢ platforme rozwigzania z x86 na x64 1 skompilowac projekt.
4. Ustawi¢ $ciezki plikow nagtowkowych OpenCV:
o Przejs¢ do: Projekt -> Wiasciwosci [nazwa projektu] -> C/C++ -> Ogolne ->
Dodatkowe katalogi plikow nagtowkowych
o Wpisa¢: ..|..\OpenCV 3.4.5\include
5. Ustawic $ciezki biblioteki:
o Przejs¢ do: Projekt -> Wiasciwosci [nazwa projektu] -> Konsolidator ->
Ogolne -> Dodatkowe katalogi biblioteki
o Wpisa¢: ..|..\OpenCV 3.4.5\lib
6. Poda¢ nazwe pliku dotaczanej biblioteki:
o Przejs¢ do: Projekt -> Wiasciwosci [nazwa projektu] -> Konsolidator ->
Dane wejsciowe -> Dodatkowe zaleznosci -> Edytuj
o Wpisac: opencv _world345d.1ib
7. Skopiowac pliki bibliotek dynamicznych (DLL):
o Do folderu [nazwa projektu]\x64\Debug skopiowac plik opencv_world345d.dll
znajdujacy sie w folderze C:\Techniki multimedialne\OpenCV 3.4.5\bin
8. Skopiowac podane przez prowadzacego pliki obrazéw do katalogow:

[nazwa projektu]\x64\Debug oraz [nazwa projektu]\[nazwa projektu].



