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Cel ¢wiczenia

Cwiczenie to ma na celu zapoznanie studenta z podstawowa funkcjonalnoscia biblioteki
OpenCV w zakresie przetwarzania obrazow - przechowywaniem ich w pamigci jako
jednokanatowe oraz wielokanalowe mapy bitowe oraz odwolywaniem si¢ do ich
poszczeg6lnych pikseli.

Nalezy napisa¢ program realizujacy przenikanie si¢ dwoch obrazow. Program powinien by¢
napisany w jezyku C++ z wykorzystaniem biblioteki OpenCV oraz wstepnie przygotowanych
fragmentéw kodu zapisanych w pliku images diffusion todo.cpp. Fragmenty te nalezy
uzupehié¢ zgodnie z komentarzami umieszczonymi w odpowiednich miejscach oraz instrukcjg
wykonania ¢wiczenia przedstawiong ponizej. Plik z kodem programu oraz dodatkowe pliki
(np. obrazéw) zapewnia prowadzacy zajecia.

Uwaga: Ponizsze zadania nalezy wykona¢ odwotujac si¢ do poszczegdlnych pikseli (oraz
kanatlow RGB w drugim d¢wiczeniu) z osobna - nie do obrazu jako catosci. Np.
imagesDiffusionPixels[i] []], gdzie 11 7J s3 zmiennymi iteracyjnymi petli.

Uwaga 2: Nie nalezy wpisywa¢ wymiaréw poszczegdlnych obrazéw "na sztywno" w kodzie.
Warto skorzysta¢ z pol rows 1 cols obiektow przechowujacych obraz.

Zadanie 1. Przenikanie sie obrazdéw szarych

a) Weczyta¢ do pamigci 2 obrazy JPEG o takiej samej rozdzielczosci (domys$lnie pliki
fruits.jpg 1 peppers.jpg). Obrazy powinny by¢ przechowywane jako 1-kanatowe (szare)
mapy bitowe.

b) Wykona¢ przenikanie si¢ wczytanych obrazéw zgodnie ze wspotczynnikiem przenikania
ratio, ktdry powinien zmienia¢ warto§¢ w zakresie od 1 do 0 i z powrotem (od 0 do 1)
z krokiem 0.02. Nalezy doda¢ warto$ci odpowiadajacych sobie pikseli obrazu pierwszego
oraz drugiego przemnozone przez odpowiednio ratio i (1 - ratio).



c) Przenikanie si¢ obrazéw nalezy =zapetlic z mozliwoscig przerwania petli przez
uzytkownika programu klawiszem Esc lub Enter.

Zadanie 2. Przenikanie sie obrazéw kolorowych

a) Wczyta¢ do pamieci 2 obrazy JPEG o takiej samej rozdzielczosci. Obrazy powinny by¢
przechowywane jako 3-kanatowe (RGB) mapy bitowe.

b) Wykona¢ podpunkty b) oraz c¢) z zadania 1 przetwarzajac tym razem obrazy kolorowe.
Operacje dodawania do siebie obrazow przemnozonych przez odpowiednie wspotczynniki
nalezy wykona¢ dla kazdego z 3 kanatéw oddzielnie. Mozna rozwazy¢ zamiang typu
Mat <uchar> zmiennych przechowujacych obraz na Mat <Vec3b> i odwotywacé si¢
do poszczegodlnych kanaléw za pomoca indeksow tablicy.

Zadanie 3. Dynamiczna zmiana szybkosci przenikania sie
obrazow

Wprowadzi¢ modyfikacje, ktora pozwoli na zmiang¢ szybkosci przenikania si¢ obrazow za
pomoca odpowiednich klawiszy (np. +, -). W tym celu po wcisnigciu klawisza nalezy
zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ krok zmiany wspotczynnika ratio o 0.003. Dopuszczalny zakres
wartosci kroku, to [0.001 — 0.1].

Zrodia

[1] OpenCV 3.4.5. dokumentacja: https.//docs.opencv.org/3.4.5/.



