Biblioteki do dotaczenia:
#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
#include<string.h>

zad. 1
Napisz funkcje, ktéra jako parametr przyjmuje wskaznik do zmiennej int, wczytuje
z klawiatury wartosc i zapisuje jg do podanego wskaznika.
int main (void)
{
int *wsk = (int*)calloc(l,sizeof(int));
czytaj (wsk) ;
printf ("%1i", *wsk);

return 0;
}
zad. 2
Napisz funkcje, ktéra jako parametry przyjmuje wskaznik do tablicy int oraz zmienng int.
Funkcja powinna pozwoli¢ uzytkownikowi na uzupetnienie wskazanej tablicy.
int main (void)
{
int tabl[5];
int 1i;
czytaj2 (tab, 5);

for (1i=0; 1i<5; i++)
{
printf("%1i ", tabl[i]):;

return 0;
}
zad. 3
Napisz funkcje, ktora jako parametr przyjmuje fancuch znakow, wszystkie duze litery
podmienia na mate i zwraca nowo otrzymany tancuch znakoéw.
int main (void)
{
char *tekst = "aBCdeFGh";
char *male litery = toLowercase (tekst);
printf ("$s", male litery);

return 0;



zad. 4

Napisz 2 funkcje:

Pierwsza ma przyjmowac jako parametr taficuch znakdéw, nastepnie funkcja powinna zliczy¢
wszystkie samogtoski w podanym fanicuchu i zwrdéci¢ wynik jako 6-elementowa tablica.

Druga funkcja jako parametry przyjmuje wczesniej podany tancuch znakéw oraz tablice
otrzymang z poprzedniej funkcji. Funkcja powinna wyswietli¢ na ekranie podany faricuch
znakdw /raz ile razy pojawita sie kazda z samogtosek.
int main (void)
{

char *tekst = "abecadlo";

int *samogloski = countVowels (tekst);

printCountVowels (tekst, samogloski);

return 0;
}
zad. 5
Napisz funkcje, ktéra nie przyjmuje parametrow i zwraca wskaznik do zmiennej int. Funkcja
powinna w petli wczytywac kolejne wartosci z klawiatury. Gdy wczytana liczba jest rézna od
0, powinna by¢ dopisana do tablicy. Aby nie usuna¢ wartosci z tablicy nalezy wykorzystac
funkcje realloc. Gdy wczytana liczba jest réwna zero, petla powinna sie zakonczy¢ i funkcja
powinna zwrdci¢ otrzymang tablice. W kazdym kroku petli funkcja powinna wyswietli¢
aktualng zawartos¢ catej tablicy.
int main (void)
{

int *t2 = czytajZRealloc();

return 0;



