Zaliczenie nr 1 — algorytmy i kodowanie liczb

Tworzenie algorytméw w formie schematéw blokowych.

Tworzenie tabel pamigci dla algorytmu i1 podanego zestawu danych (zadanie typu ,,Co
wypisze algorytm na wyjsciu?”).

Systemy liczbowe: dziesigtkowy, dwojkowy, szesnastkowy. Zamiana liczby zapisanej
w jednym systemie na inny.

Zapis liczby dziesigtkowej w kodzie U2 i na odwr6t (zapis liczby w kodzie U2
w systemie dziesigtkowym.

Zaliczenie nr 2 — programowanie

Jak zacza¢ program w C (dolaczenie biblioteki stdio 1 napisanie funkcji gtoéwne;j).
Kiedy wstawiamy $redniki.

Typy zmiennych (int, float, char), deklarowanie zmiennych, warto$ci state (np.
1, 1.5,"a", "abc").

Operatory arytmetyczne (+, -, *, /, %), logiczne (&&, | |), porOwnania (==, !=, >,
>=, <, <=), przypisania (=), zwickszenia/zmniejszeniao 1 (++, —-).

Funkcje printf i scanf (ewentualnie mozna uzy¢ innych funkcji z biblioteki
stdio, jesli ich uzycie w danej instrukcji bedzie mozliwe).

Instrukcja warunkowa (1 f i else).

Petle for, while, do while (jak napisa¢ petle lub zamienié¢ petle jednego rodzaju
na petle drugiego rodzaju).

Tablice (jednowymiarowe, dwuwymiarowe, deklarowanie tablic z warto$ciami
poczatkowymi, wpisywanie i odczytywanie danych z tablic; przetwarzanie catych
tablic w petlach).

Definiowanie wtasnych funkcji (jak napisa¢ nagtowek funkcji i jak zwroci¢ warto$c),
wywolywanie funkcji.

Definiowanie struktur, tworzenie ich obiektow i1 uzywanie ich.

Pisanie programu na podstawie schematu blokowego.

Zaliczenie nr 3 — bazy danych i sieci komputerowe

Zadanie o nastgpujacej tresci: ,,Majac dany adres IP: [...] oraz maske¢ podsieci: [...],
wyznacz adres sieci oraz adres rozgloszeniowy w postaci dziesigtkowej (nalezy
zapisa¢ obliczenia zwigzane z zamiang systemow liczbowych). Oblicz réwniez
maksymalng mozliwg liczbe hostoéw danej sieci.”.

Zapytania w jezyku SQL (SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE). Baza danych
bedzie podana w postaci diagramu zwigzkéw encji (ERD), wigc trzeba ten diagram
rozumie¢ 1 mie¢ ogolne pojecie na temat relacyjnych baz danych.

Polecenia sieciowe (wszystkie polecenia z instrukcji oprocz: route, tepdump i mtr) —do
czego stuza 1 w jakich systemach operacyjnych wystepuja (Windows czy Linux).



