Sieci komputerowe — podstawy konfiguracji sieci lokalnych

Linux w dystrybucji Slax — informacje wstepne

To ¢wiczenie nalezy wykona¢ w systemie Linux w dystrybucji Slax. Jest to bardzo ,lekka” wersja
systemu Linux, uruchamiajgca si¢ i dziatajaca szybko nawet na stabszych komputerach. Nie wymaga
ona instalacji, tzn. taki system mozna uruchomi¢ bezposrednio z ptyty, tzw. live CD lub pendrive’6w.
W tym celu nagrywa si¢ na plycie obraz systemu (plik z rozszerzeniem .iso) np. programem ImgBurn.

Laczenie komputeréw wyglada niemal identycznie na innych dystrybucjach Linuksa. R6znicg moze by¢
inna nazwa interfejsu sieciowego.

Zad. 1. Laczenie dwoch komputeréw przy uzyciu kabla

Komputery mozna polaczy¢ przy uzyciu kabla typu skretka wykorzystujac karty sieciowe
zainstalowanie w maszynach. Proces taczenia przebiega w nastgpujacy sposéb:

1.

Upewnij sig¢, ze dysponujesz krosowanym kablem typu skretka (RJ-45). Najprostszym sposobem
upewnienia si¢ czy kabel jest odpowiedni jest obejrzenie wtyczek na jego koncach. Jesli uktad
zyt (koloréw) w jednej i drugiej wtyczce jest r6zny oznacza to, ze kabel nadaje si¢ do potaczenia.

Podtacz kable do kart sieciowych w obu komputerach.

Skonfiguruj system operacyjny:

a)

b)

c)

d)

Otworz okno terminala: przycisk ,,Start” (w lewym dolnym rogu) -> Terminal.

Sprawdz dostepne w systemie interfejsy sieciowe wpisujac polecenie ifconfig i zatwierdzajac
,Enterem”. Powinny wyswietli¢ si¢ dwa lub trzy interfejsy. Ich nazwy pojawiaja si¢ z lewej
strony uzyskanych informacji sieciowych. Ostatni interfejs nazywa si¢ lo 1 oznacza tzw. host
lokalny (ang. localhost). Nas interesuje pierwszy interfejs, ktérego nazwa zaczyna si¢ na eth
(np. eth0). Jest to interfejs karty sieciowej, za pomocg ktérej bedziemy taczy¢ komputery.
Nalezy zapamigta¢ pelng nazwe tego interfejsu.

Ustaw parametry pierwszego komputera, wpisujac polecenie:
ifconfig <nazwa interfejsu> 192.168.0.1 netmask 255.255.255.0

Sprawdz poprawno$¢ konfiguracji, wpisujac polecenie ifconfig. Interfejs sieciowy powinien
mie¢ ustawiony podany wcze$niej adres IP.

Na drugim komputerze powt6érz punkty a)-d). Jedyna réznica jest taka, ze w pkt. c). adres IP
musi mie¢ inng ostatnig liczbe np. 192.168.0.2.



SPRAWDZENIE CZY POLACZENIE ZOSTALO NAWIAZANE:

1.

Whpisz ping 192.168.0.2 i potwierdz ,,Enterem”.

Obserwuj wyswietlane informacje. Jesli widzisz komunikaty podobne do: 64 bytes from
192.168.0.1: icmp_req=1 ttl=64 time=0.054 ms oznacza to, ze komputery si¢ ,,widzg”

i potaczenie funkcjonuje prawidtowo. Dziatanie programu ping mozna zakonczy¢ kombinacja
klawiszy Ctrl + C.

Powtérz procedure na drugim komputerze zmieniajac wprowadzane IP na 192.168.0.1.

WYSEANIE WIADOMOSCI Z JEDNEGO KOMPUTERA DO DRUGIEGO:

1.

Na pierwszym komputerze wpisz nc -l -p 55555. Spowoduje to, ze komputer wejdzie w tryb
nastuchiwania na porcie o numerze 55555.

Na drugim komputerze wpisz nc <adres_pierwszego_komputera> 55555 i zatwierdz Enterem.
Naste¢pnie, w nowej linii, wpisz wiadomos¢, np. halo i wcisnij Enter.

Sprawdz, czy na pierwszym komputerze pojawila si¢ wiadomos¢.

Zad. 2. Konfiguracja prostej sieci lokalnej z zastosowaniem switcha

W wigkszosci przypadkow potaczenie kilku komputeréw z zastosowaniem switcha niewiele rézni si¢
od faczenie ich kablem krosowanym. Przebieg takiej konfiguracji jest nastepujacy:

1.

2.

Podtacz karty sieciowe komputeréw do wej$¢ na przedniej czgsci obudowy switcha. Tym razem
uzyj zwyklych, prostych (niekrosowanych) kabli, to znaczy takich, w ktérych uktad zyt
(koloréw) w obu koncéwkach przewodu jest taki sam.

Wiacz switch, a na komputerach przeprowadz konfiguracje tak samo, jak w zad. 1 przypisujac
wszystkim komputerom adresy IP z r6zng ostatnig liczba (np. 192.168.0.1, 192.168.0.2 itd.).

SPRAWDZENIE CZY POLACZENIE ZOSTALO NAWIAZANE:

Potaczenie nalezy zweryfikowaé¢ analogicznie do zad. 1, sprawdzajac poleceniem ping czy wszystkie
komputery si¢ ,,widzg” (wystarczy ping, wiadomosci nie trzeba juz wysytac).



